
 

edu|days – Krems, 17. Mai 2011

#OSSanSchulen
Open Source Software (OSS) an Schulen

Martin Vögeli, Dozent (HWZ) & Unternehmer

martinvoegeli@gmx.ch / +41 76 505 8 503

Skype & Twitter: birdy1976

Bild: http://nix.larc.nasa.gov/info?id=PIA00232
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Students – Top Tools for Learning? What do you think?

Image: http://v1.theglobeandmail.com/v5/content/cartoon/generated/20100201.html

http://edupad.ch/edudays
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Was die Donau hinunterfliessen wird aka Agenda –;)

Bild: http://morguefile.com/archive/display/728136

#OSSinVerwaltung

#OSSanSchulen

#OSSimUnterricht
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#OSSinVerwaltung: The Good, the Bad and the Ugly

Bild-Adaption: http://www.youtube.com/watch?v=dE1DuBesGYM
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#OSSanSchulen: Weiterbildungstagung in Zürich. Logos?

Wie bringt man Lernenden bei, 
ein Computerspiel zu erstellen? 
Wie und wo wurde Linux bereits 
erfolgreich eingeführt?

Weitere Infos: http://www.ossanschulen.ch/weiterbildungstagung-2011/
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1) #OSSimUnterricht: Fach „Multimedia“ als Beispiel

Bild: http://ubuntu-art.org/content/show.php?content=141295

Brauche konsequent Linux (Ubuntu)
– Empfehle wo immer möglich OSS

• Achte aber auf Plattformunabhängigkeit
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2) Wahl der Waffen (Linux, Mac & Win sowie „Portable“)

Bild: http://morguefile.com/archive/display/622679
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Intermezzo: Was zeichnet dieses Skript wohl auf?

Bild: http://morguefile.com/archive/display/57504
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Ein wunderschönes Sierpinski-Dreieck (Fraktal)

Danke @MarkusGaelli für die coole Idee!
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3) Go with the flow – Blaupause für Cumulus-Sequenzen

Lukas Fässler (2007) http://e-collection.library.ethz.ch/view/eth:30053

See: Kapitel lesen / Podcast hören
Know → Prüfung → apply

Try: Grundlegender Lernjob
Do: Kniffliger Auftrag

Explain: Peer-Feedback

Herausforderung / Können



11

4) Projekt-Phase: Geteilte Freude ist doppelte Freude

Bild: http://morguefile.com/archive/display/694317

Die Studierenden entwickeln Computerspiele

DDD-E Model
Decide

Design
Deliver

Evaluate
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5) Höhepunkt – Präsentation der Projekte mit Oscar-Wahl

Design von Nintendo, Schrift von Fontspace.com und Logo von BKO-C08
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Are you ready for the future?

We are currently preparing students for jobs 
that don’t yet exist, using technologies that 
haven’t been invented, in order to solve 
problems we don’t even know are problems yet.

Karl Fisch (2008) http://www.youtube.com/watch?v=5o9nmUB2qls
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Fragen, Anregungen, Hinweise?

Bild: http://nix.larc.nasa.gov/info?id=PIA00232

Quellen: http://edupad.ch/edudays

Veranstaltungshinweis, 20. Mai 2011, 11 Uhr:

http://eduhub.ch/events/webinars/

► Game Mechanics for Lectures

Danke für Ihre Aufmerksamkeit 
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